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INTERNE PRAVIDLA AIRSOFTU

1-ST AIRSOFT TEAM BREZNO REDSTAR BROTHERHOOD
(1ST ASTBR RB)

€lanok I.
Vseobecné pojmy a ustanovenia

AIRSOFT je Sport simulujuci bojové situacie, hrany s funkénymi - airsoftovymi

replikami skuto¢nych zbrani.

AIRSOFT je ureny osobam vo veku nad 18 rokov (tento vek je podmienkou na
vlastnenie airsoftovej zbrane), vynimkou su len hradi, ktorych Gcéast na akcii je
schvélenad Ustrednym poradnym organom 1ST ASTBR RB a maju pisomny suhlas
rodiCov - REVERZ (sucast prilohy STANOV 1ST ASTBR RB) - pokial nie je stanovené

inak organizatorom akcie.

AIRSOFTOVA ZBRAN je vzduchova replika origindlnej zbrane v mierke 1:1,
s vysokym stuprfiom realizmu spracovania, airsoftové zbrane pracuju na principe
stlaCeného vzduchu a piestu. Ako municia pouzivaju plastové gulicky (BB Bullets,

alebo BB-c¢ka) raze 6 pripadne 8mm.

FPS - Feet Per Second, merna jednotka pre urcenie Ustovej rychlosti airsoftovej
vzduchovky 1 FPS = 0.304 m/s, 1 m/s = 3,28 FPS. Na meranie FPS sa pouzivaju

vyhradne na to uréené meracie pristroje.

AKCIA je subor hier hranych v ¢asovom slede za sebou, i uz sa jedna o Sportové
podujatie formou sutazZe, tréningu, alebo exhibiéného stretnutia na uréenom mieste v

ur¢enom case.

HRA je konkrétny airsoftovy suboj podla vopred vybraného scendra, ktory kondci

vitazstvom jednotlivca, alebo timu.

SCENAR je spOsob priebehu hry a ma svoje $pecifické pravidld uréujuce vitazny

moment hry.

CQB (Close Quarter Battle) je scenar, ktory sa odohrava v uzavretych priestoroch

budovy a jej blizkom okoli.

OSB (Open Space Battle) je scenar, ktory sa odohrava v otvorenych priestranstvach

napr. v lese.

MIESTO konania akcie je budova, vyznacené Uzemie, prip. aredl v ktorom sa
nachadza ihrisko.
IHRISKO je vyznacena herna plocha, na ktorej prebieha samotna hra a na ktorej sa

pocas akcie nesmu vyskytovat nezicéastnené osoby.
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Kazdy hrac je na poriadanych akciach zodpovedny sam za seba a za svoje konanie.
V pripade povolenej Ucasti hra¢a pod 18 rokov, je za jeho kovanie zodpovedna osoba
uvedend v podpisanom REVERZe.

Ziadne konanie nesmie ohrozovat zdravie alebo ludsky Zivot.

Kazdé zranenie sa okamzite hlasi organizatorovi, pricom sa na nevyhnutny cas
prerusuje hra, pripadne akcia.

Hra¢ nesmie byt v ihrisku pod vplyvom alkoholu, drog ani inych omamnych latok.
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Clanok II.
Pravidla hry

Pouzivat sa mdzu len airsoftové zbrane, ktoré nie s v rozpore s hernymi pravidlami
a splnaju zakonné a bezpecnostné podmienky.

Pyrotechnika je a’priori ZAKAZANA, pokial to priamo nepovoluju pravidld vydané
organizatorom akcie

Ak organizator akcie pyrotechniku povolil, ako granaty je povolené pouzivat vyhradne
schvalené petardy typu pirat a schvalené airsoftové granaty, na ktorych sa tymy pred
akciou dohodnu s organizatorom.

Granat sa smie hadzat iba na miesta, kde hra¢ vidi dopad granatu, aby sa zabranilo
hodu za golier alebo na hlavu iného hraca. Vybuch nesmie spdsobit akukolvek
zadvaznu ujmu na zdravi iného hraca.

Pri hadzani na miesto ktoré hra¢ nevidi, je mozné hadzat granat iba kotulanim po
zemi.

Ako miny a nastrazné systémy sa mozu pouzivat iba schvalené emitory airsoftovych
guliciek, pripadne nastrazné systémy so zvukovym, Ci svetelnym efektom, na ktorych
sa tymy pred akciou dohodnu s organizatorom. Pouzitie nastraznych systémov je
hra¢ povinny nahlasit organizatorovi, ktory ich pred akciou skontroluje a ich pouzitie
schvali, alebo neschvali.

Ako airsoftové noze sa mdzu pouzivat iba gumené atrapy, ktorych bezpecénost posudi
organizator akcie, ich pouzitie je hra¢ povinny ohldsit pred zacatim akcie.

Zbrane je povolené dovybavit pridavnymi zariadeniami (optiky, kolimatory, baterky)
tak, aby bola minimalizovand moznost priameho ubliZzenia na zdravi, alebo uliZzenia
v dbsledku pouzitia pridavného zariadenia. Na zbrani je mozné pouzit laser, ktory je
opatreny tlakovym spinacom (nesvieti permanentne).

Na ihrisku a vSade tam, kde hrozi zasah airsoftovou gulickou, musia hraci a dalsie
pritomné osoby pocas celej doby akcie nosit na tvari ochranné okuliare, prip. Inu
ochranu zraku, ktora vyhovuje airsoftovému Sportu. Bez adekvatnej ochrany zraku je
hra zakazana!!!

Ochrana zraku, ktora vzbudzuje pochybnosti o jej Gcinnosti, je posudzované na
mieste organizdtorom akcie vystrelom z najsilnejSej zudastnenej zbrane
z bezprostrednej vzdialenosti do oboch skiel. Organizator mé pravo nepovolit vstup
na ihrisko hracovi, ktory odmietol preskusanie svojej ochrany zraku.

Doporucuje sa pouzivat ochranni masku na tvar a krk, G¢innd ochranu proti zadsahu
do ucha, a ochranné rukavice kryjuce vsetky clanky prstov. Pouzitie tychto
ochrannych prostriedkov je vSak na zvazeni kazdého hraca.

Ak spozoruje hrac alebo ktordkolvek ind osoba v priebehu hry, ze v priestore
ohrozenom strelbou sa nachadza osoba alebo osoby nemajlce nasadenu ochranu
zraku, je povinny ihned zastavit vSetku strelbu, prerusit hru a upozornit na tato
skuto¢nost organizatora akcie.
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Strielat je dovolené len na ihrisku v priebehu hry, alebo na miestach uréenych
organizatorom akcie na testovanie, alebo vybijanie zbrani.

Mimo tychto zén sa nosia zbrane zasadne vzdy vybité a zaistené (ak maju poistku),
vlozené v puzdre, alebo so zasunutou bezpecnostnou zatkou v hlavni.

Ak hra¢ nema bezpecnostnl zatku a nema puzdro, musi po svojom vyradeni alebo po
skonleni hry zaistit zbran inym, rovnako u¢innym spbsobom odsuhlasenym
organizatorom.

Je prisne zakdzané strielat a mierit aj nenabitou zbrariou na hracov bez nasadenej
ochrany zraku.

Na nehrajlcich, viditelne oznacenych ,mftvych®, na pripadnych rozhodcov, i
nehrajici persondl obsluhy ihriska a divdkov sa nesmie strielat ani ked maju
nasadené ochranné okuliare.

Za zasah sa povazuje dotyk gulky (BB) PRIAMO VYSTRELENE] (nie odrazom) zo
zbrane ktoréhokolvek (aj vlastného) hraca, vratane zbrane vlastnej, s odevom hraca,
akoukolvek nesenou castou vyzbroje a vystroje hraca, ¢&i castou jeho tela. Toto
neplati v pripade, Ze si hrac z Casti vystroje (ruksak, vak, celta ...) postavi barikadu
a pouzije ju na svoje krytie. Pretoze zasah nie je ¢asto ani pocut a ani vidiet, kladie
sa dboraz na doveru hracov a fair play.

Pri vybuchu v miestnosti sa za zasiahnutl povazuje kazda osoba v okruhu 5 metrov,
pokial' sa neschova za prekazku, ktord sa v airsofte povazZuje za nepriestrelnd.
Pravidlo plati v pripade, Ze organizator akcie povolil pouzitie pyrotechniky a pokial
pravidlami organizatora nie je stanovené inak.

Pri vybuchu na otvorenom priestranstve sa za zasiahnutl povazuje kazda osoba
v okruhu 5 metrov, pokial' sa neschova za prekazku, ktora sa v airsofte povazuje za
nepriestrelnd, pripadne ak taka prekazka na okoli nie je ak nezmeni svoju poziciu
minimalne o jeden meter. Pravidlo plati v pripade, Ze organizator akcie povolil
pouzitie pyrotechniky a pokial pravidlami organizatora nie je stanovené inak.

Za zasah sa povazuje aj dotyk hrotom, alebo ,ostrim" airsoftového noza (n6z nie je
povolené hadzat), pokial su tieto zbrane organizatorom povolené a pokial pravidlami
organizatora nie je stanovené inak.

V hre plati pravidlo PREZUMPCIE ZIVOTA - hra¢ je teda povazovany za ZIVEHO,
dokial' sam nezahlasi, Ze bol zasiahnuty; v pripade Ze protivnik aj napriek zasahu
nehlasi svoju ‘smrt’, bud’ nasleduje dal$i vystrel tak, aby ho protivnik pocitil, alebo -
v pripade, Zze je hracova zbran opatrend optickym zariadenim, vdaka ktorého
pribliZeniu bolo zasah jednoznadne vidiet, je mozné protivnika upozornit, Zze bol
zasiahnuty. Ak protivnik aj nadalej trva na tom, Ze zasiahnuty nebol, je povazovany
za zivého (!!1)

Pokial' sa hra¢ dostane nepozorovane do bezprostrednej blizkosti protivnika a tento
jeho pritomnost nezaregistroval, mdze namiesto vystrelu oznamit protivnikovi zasah,
predide tak moznému zraneniu ¢i skratovému chovaniu protivnika. Tento akt je
oznacovany ako HRA GENTLEMANOQV (!!!)
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Zlyhanie zbrane zasiahnutého nie je dovod pre neuznanie zasahu, ani na prerusenie
hry.

Zasah do zbrane je platny, pricom zbran sa povazuje za poskodend/nefunkénu na
rovnaky ¢as, na ktory je hrac¢ po zdsahu nuteny odist na RESPAWN, pokial pravidlami
organizatora nie je stanovené inak. Hrac nie je mrtvy a ma nasledovné moznosti:

a) Vytahuje zaloznl zbrar a hra dalej

b) Ak nema, pokracuje v hre bez zbrane, ako prieskumnik, volavka ¢i spojka
c) Moze sa prehlasit za mftveho a odchddza na RESPAWN

d) Obdrzi zbran od iného hrajuceho spoluhraca

Hradi ktory st ,mrtvi® nesmu poskytnat svoju zbrari.

Zasiahnuty ihned po tom Co zaregistroval, Ze bol zasiahnuty, sam OKAMZITE ohlasi
zasah hlasitym prehldsenim ,MRTVY!" alebo ,MAM!".

Bezprostredne po ohlaseni odchadza s rukou (prip. i so zbranou) zdvihnutou nad
hlavou na vopred uréené miesto tzv. RESPAWN (pri zvlastnych vopred vyhlasenych
akciach sa tiez oznadi bielou Satkou velkosti aspor 30X30 cm prehodenou cez hlavu).
Pocas celej cesty na RESPAWN hlasito oznamuije, Ze je ,MRTVY!I"
a urychlene sa snazi dostat z bojiska.

, hezasahuje do boja

Po dobu kedy je ,mrtvy" nesmie hovorit so zivymi hra¢mi (az na ozndmenie
»MRTVY") a zarover nesmie so svojou zbrafiou mimovolne strielat.

~Mftvych" hra¢ov nesmu ostatni vyuzivat ako Stity a ani sa za nich kryt, rovnako sa
hra nesmie odohravat na miestach oznacenych ako RESPAWNy, kde by mohlo dojst
k mylnej strelbe na neZivych hracov.

Po uplynuti ¢asu, kedy je hra¢ ,MRTVY NA RESPAWNE" sa hra¢ vracia do hry plynulo
tak, aby svojim konanim nenarusil rozohraté situacie. Je zadkdzané strielat ako na
hraca opustajuceho respawn, tak aj hra¢om hned po opusteni respawnu. Pokial
v blizkosti respawnu prebiehaju boje, hra¢ sa oznadi bielou $atkou ako ,MRTVY" a bez
zashovania do boja sa premiestni na poziciu, kde mdze bezpecne a plynule zacat
hrat.

Sustrel je situacia kedy dvaja hraci po sebe vystrella a zaroven sa obaja navzajom
zasiahnu. Casovy rozdiel medzi tymito vystrelmi musi byt velmi kratky na to, aby sa
povazoval za sustrel. (Platny sustrel - rozdiel 0,08s). Sustrel neplati, ak je Casovy
rozdiel medzi oboma vystrelmi zretelne véacsi. (Neplatny sustrel - rozdiel 0,12s a
viac).

a) Pri platnom sustrele su obaja hraci ,mrtvy".
b) Pri neplatnom sustrele je ,mrtvy" ten kto bol zasiahnuty ako prvy.

Pocas hry je povolené pouzivat vysielacky, svetelnd a akukolvek inl bezpeénu
signalizaciu
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Clanok III.
Zakazy a obmedzenia:

1. Vyslovene zakdzané je strielat "za roh", kedy uto¢nik pri strelbe vystréi za roh iba
zbran a pritom nevidi kam striefa. PoCas samotného vystrelu musi hrac¢ vzdy svoj ciel
priamo vidiet! V opa¢nom pripade riskuje zranenie hraca, ktory sa mdéze nachadzat
v bezprostrednej blizkosti za rohom, alebo osoby, ktord sa omylom, alebo nehodou
mohla vyskytn(t na ihrisku bez ochrany zraku.

Takyto zasah sUpera sa povazuje za neplatny a strielajuci je oznaceny v danej hre za
mrtveho". V pripade sposobenia zranenia touto nedbanlivou strelbou nesie
strielajlci za spdsobené zranenie plni zodpovednost.

Pri dvoch ohlasenych strelbach ,za roh" jednym hracom je organizator opravneny
hraca vyludit z akcie.

Prisne zakazané je tiez hadzat granat do okien a na iné miesta kde hra¢ nevidi
miesto dopadu, inym spésobom, nez kotulanim granatu po zemi.

Pri dvoch ohlasenom hode granatom na ,slepé miesto" jednym hracom je organizator
opravneny hraca vylucit z akcie, pokial sa tento hod potvrdi z minimdlne troch
dalsich zdrojov, pripadne ho uvidi rozhodca.

Na ihrisku a do ihriska je zakadzané hadzat akékolvek predmety, nidit vegetéciu,
poskodzovat ihrisko a strielat na zvierata.

Zakazané je pouzivanie nedovolenej municie, granatov, min, nadstraznych systémov a
inych zbrani, ktoré nespadaju pod povolené airsoftové zbrane.

Je prisne zakazané nosit so sebou na akcie skuto¢né /teda iné ako airsoftové/ strelné
zbrane. Osoba ktora v dosledku neznalosti, alebo inych nepredvidatelnych okolnosti
ma pri sebe na akcii skutocnu strelnd zbran bude z akcie vylucena!

Zakéazané je hadzanie veci na supera, ktoré mbzu spdsobit zranenie (kamene, tehly a
pod.), strkanie resp. sacanie (do vody, zo zrazu atd.), akékolvek Udery, branie
cudzej zbrane, municie & vystroja. Pokial sa nedodrzanie tohto pravidla potvrdi
z minimalne troch zdrojov, alebo ho uvidi rozhodca, ma organizator pravo daného
hraca vyludit z akcie.

Je zakazany fyzicky kontakt medzi hraémi, rovnako aj vulgarne poznamky
a vyjadrenia na adresu konkrétneho hraca, ¢ skupiny hracov. Akakolvek nezhody
riesi s jednotlivymi Ucastnikmi sporu ogranizator.

10. Organizdtor ma pravo oznacit hraca, ktory systematicky porusuje zdakazy
a obmedzenia ako neziadlcu osobu a natrvalo ho vylidit z akcii, ktoré organizuje.

11. Pri CQB scenari je Ustovad rychlost kazdej =zbrane, schopnej strielat
v plnoautomatickom mdde obmedzena na 370 FPS s kalibrovanym strelivom Tokyo
Marui 0.25g, alebo na pouzitl pruzinu maximalne M120.

12. Hradi s ostrelovacimi puskami, strielajucimi jednotlivé rany, kde Ustovd rychlost
presahuje 370 FPS s kalibrovanym strelivom Tokyo Marui 0.25g, maju zakazanu
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strelbu na terCe nachadzajuce sa vo vzdialenosti mensej ako 20m pri akomkolvek
scenari. V pripade nahldsenia porusenia tohoto =zakazu, bude takyto hrac
organizatorom vykazany.

13. Organizator ma pravo upravit presné podmienky pouzitia zbrani jednotlivého typu,
sily a dostrelu pri vyhlaseni akcie.

14. Kazdy hra¢ je povinny na poziadanie zmerat Ustovl rychlost svojich zbrani na
organizatorom pripravenych meracich pristrojoch.
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Clanok 1V.
Udast rozhodcov

4

Za rozhodcu sa povazuje osoba vopred vybrana a presklUsana organizatorom, ktora
je podrobne oboznamena s tymito pravidlami a priebehom konkrétnej akcie. Musi
mat obledenie jasne rozlisitelné od obleenia hracov, pri¢om vsetci hraéi budd s
»Vyzorom" rozhodcov pred zacatim akcie oboznameni.

Status rozhodcu opravriuje dohliadat na bezpecnost pri hre, prerusovat hru v sulade
s pravidlami, alebo vyvodit dosledky voci hré¢om, nedodrzujlicim tieto pravidla.

Na vylacenie hraca z akcie staci pokyn jedného z rozhodcov, s naslednym suhlasom
organizatora.

Rozhodca je takisto ako ostatni hradi povinny dodrziavat bezpeénostné predpisy
v sulade s pravidlami.

Rozhodca v ziadnom pripade nesmie bezddvodne prekdzat v hre alebo hru
ovplyvriovat viditelnym pozorovanim polohy ukrytych alebo maskovanych hracov.

Akcia moéze prebiehat aj bez Ucasti rozhodcov. V tomto pripade status rozhodcu
prebera organizator.
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Clanok V.
Zaverecné ustanovenia

Kazdy hrac je povinny poznat a za kazdych okolnosti dodrziavat uvedené bezpeénostné
pravidla.

Za hrubé porusenie tychto pravidiel, a konanie ohrozujlice zdravie zucastnenych je
organizator opravneny hraca okamzite vyludit z akcie.

Pripadné nejasnosti a nezrovnalosti ohladne pravidiel a spory medzi hraémi pri
konkrétnych akciach riesi organizator.

Fotoreportér, pripadne kameraman musi mat povolenie organizdtora na vstup do
konkrétnej hry, musi byt zretelne oznaéeny podla pokynov organizatora, mat povinnu
bezpe¢nostni vybavu a je povinny, ked vchadza do prestrelky, oznamit vsetkym
hracom, Ze ide fotit (natacat) vyhlasenim ,FOTIM". Zaroveri nesmie obmedzovat
vyhlad hra¢om, prekdzat im, prezradzat ich pozicie, ¢ akymkolvek spdsobom
zasahovat do priebehu hry.

Organizator akcii nenesie nijaki zodpovednost za akékolvek Ujmy na zdravi, & uz
fyzického alebo psychického charakteru vsetkych zucastnenych hracov, divdkov a
ostatnych pritomnych, sposobené nedodrzanim bezpecnostnych, hernych alebo inych
stanovenych pravidiel.

Organizatori akcie nenesu taktieZz nijaki zodpovednost za poSkodenie vystroja,
vyzbroje, alebo casti odevu vsetkych zucastnenych hracov, divdkov a ostatnych
pritomnych.

Predovsetkym hrac samotny je zodpovedny za ochranu svojho zraku a zdravia celkove,
a preto za pripadnl Ujmu nesie zodpovednost sam.

PAMATAJ!

Pripadné vaznejsie zranenie jednotlivca sa tyka kazdého z nas, preto sa spravaj tak, aby
tvoje konanie bolo v zaujme zachovania bezpecnosti zi¢astnenych.

Z legislativy vyplyva, Ze za zranenie ¢loveka strelbou nesie zodpovednost strielajuci a nase
pravidld nem6zu tento fakt zmenit ani v pripade, ak by v nich bolo uvedené inak.

Neznalost vys$sie uvedenych pravidiel, zdkazov a doporuceni nikoho neospravedIfiuje.

INTERNE PRAVIDLA AIRSOFTU
1-ST AIRSOFT TEAM BREZNO REDSTAR BROTHERHOOD

Strana9z9



